
Б1.В.16 Туристско-рекреационное проектирование
Объем дисциплины (модуля) 6 ЗЕТ (216 час)

ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Цель дисциплины - изучение теоретических основ проектирования туристского продукта и его специфических форм;

освоение методических принципов и приемов проектной работы; подготовка студентов к самостоятельному поиску

информационных источников и обработке маркетинговой информации, необходимой для проектирования туристского

продукта.

Задачи дисциплины: ознакомление студентов с организационными основами процессов разработки проектов в сфере

туризма; изучение структуры комплексного туристского обслуживания; изучение состава туристского продукта и

особенностей его элементной базы; освоение основных классификаций услуг в туризме и их характеристики; овладение

принципами организации туроператорской деятельности; изучение требований нормативной документации по

осуществлению проектной деятельности при формировании туристского продукта.

ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ

ПК-3: Способен проектировать объекты туристской деятельности

ПК-3.3: Рассчитывает качественные и количественные показатели, характеризующие эффективность проекта

ПК-3.4: Формирует идею проекта, организует проектную деятельность

ПК-3.1: Использует методы и технологии проектирования деятельности туристского предприятия

ПК-3.2: Оценивает эффективность планирования по различным направлениям проекта

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1. Сущность туристско-рекреационного проектирования

Раздел 2. Инновационный туристско-рекреационный продукт

Раздел 3. Генерализация туристско-рекреационного продукта

Раздел 4. Региональные аспекты туристско-рекреационного проектирования


